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 SQUADRA  

L’Associazione Giochi di Natale augurandovi Buone Feste,                    
vi dà il benvenuto alla XXIX edizione dei Giochi di Natale.                 
Anche quest’anno, addolorati per il triste lutto della                                    
prematura scomparsa del socio fondatore, ideatore e organizzatore di 
molte attività, Peppe Magaldi, la tradizionale gara di Santo Stefano è a 
lui dedicata.  
Questa gara è nata nel 1993, dopo l’esperienza delle cacce al tesoro, da 
un’idea del compianto Peppe e del presidente Miragliuolo, e da allora ci 
ha accompagnato tutti gli anni nella giornata del 26 dicembre ,                      
mantenendo essenzialmente la struttura originaria. 

Noi membri dell’ASS.G.N., consapevoli che senza il suo spirito            
volenteroso e coinvolgente, molte attività non sarebbero mai state         
effettuate, intendiamo onorarne il ricordo continuando la sua azione e               
intitolandogli la gara. 
Potete seguire le nostre attività su facebook al profilo Giochi di Natale e 
sul sito www.giochidinatale.it 
Suggerimenti e proposte di collaborazione sono benvenuti. 
Anche quest’anno, a oltre all’enigmistica, sono in programma solo il   
torneo scacchi, realizzato in collaborazione con la Pro Loco casamicciola 
e tombolata la sera della premiazione. 
Vi informiamo che è preparazione il bando per il XXI concorso di Poesia 
all’insegna di “Ischia l’Isola Verde”. 
Per iscrizioni e contributi volontari a favore dell’Associazione è attivo il 
nu-mero di c / c Poste Italiane n° 75583310 e l’IBAN 
IT25M0760103400000075583310 
Consultate il regolamento a pagina 3. 

Vi auguriamo buon divertimento e vi ricordiamo che la                           
proclamazione dei vincitori avverrà sabato 13 gennaio 2024 presso il Ri-
storante La Forastera durante la serata di gala che comincerà alle ore 
20:00 

BUON 2024A TUTTI! 



XXX GARA DI ENIGMISTICA A SQUADRE GIUSEPPE MAGALDI  

Art Director  L. Castaldi — G. Magaldi 
Pag 2 

 SQUADRA  

Indice  
                
            
             
              Pag. 
Benvenuto                         1       
Indice                         2 
Regolamento                        3  
Tabella punteggi                4 
Correggi la canzone                                                                5 
Correggi la poesia                                                                        6 
La ghigliottina                                                    7  
L’ispettrice Bananas               8 
Cruciverba facilitati; che cosa manca                                            9 
Arte pulp                10      
Parole crociate crittografate; rebus                 11 
Rebus; calcolo enigmatico                 12 
Frase misteriosa; rebus stereoscopico; incroci obbligati             13 
Frase stenografica, indovinelli                  14 
Disegno da inventare              15 
Battuta da inventare; pista cifrata e cosa apparirà        16 
Aneddoto cifrato; il confronto                                                     17 
Aguzzate la vista; Scacchi                                   18 
Inglese                19 
Cornici concentriche             20 
Schema libero 1              21 
Sudoku; Bersaglio              22 
Schema libero 2              23 
Cruciverba da inventare             24 
                        
 



XXX GARA DI ENIGMISTICA A SQUADRE GIUSEPPE MAGALDI  

Art Director  L. Castaldi — G. Magaldi 
Pag 3 

 SQUADRA  

REGOLAMENTO E PUNTEGGI 
NON è consentito utilizzare dispositivi elettronici e testi con giochi enigmistici 
già risolti  
La durata della prova è fissata in 3 ore e mezza, salvo prolungamento deciso 
dalla organizzazione. Gli elaborati vanno consegnati entro il limite stabilito al-
trimenti si  rischia la penalità di 100 punti a minuto 
Il punteggio di ciascun gioco non comporterà in alcun caso una decurtazione di punti, nel 
senso che se eventuali penalità, dovessero superare il punteggio positivo, al gioco sarà as-
segnato un punteggio uguale a 0. 
CRUCIVERBA CLASSICI : Il punteggio è a caselle:10 punti per ogni casella                 
riempita esattamente, 0 punti per ogni casella lasciata vuota; -10 per ogni casella errata; un 
bonus di 1000 punti se il cruciverba è completato esattamente, 900 se manca una casella 
(vuota o errata che sia), 800 se mancano due caselle, e così via a scalare fino ad un bonus 
di 100 punti se mancano 9 caselle. 
CORNICI CONCENTRICHE: il punteggio delle sole definizioni è aumentato del 50% 
INCROCI OBBLIGATI, CRUCIVERBA INGLESE: I punteggi definizioni e bonus sono 
aumentati del 50%. 
I punteggi degli altri giochi sono segnati pagina per pagina 
 
CRUCIVERBA DA INVENTARE 
Il cruciverba deve essere completo affinché possa essere preso in considerazione.                         
Ciò significa che non ci devono essere caselle vuote e tutte le parole devono essere sensate 
(quindi prestate la massima attenzione agli incroci). Per esempio, non è possibile inserire 
“taolo” dicendo che è tavolo senza v. 
E' obbligatorio definire in modo appropriato i nomi propri, le parole straniere, le sigle e le 
abbreviazioni. Inoltre sigle ed abbreviazioni devono essere realmente esistenti e non inven-
tate, fatta eccezione per i gruppi di due lettere. Definite bene i gruppi di tre lettere: sono 
quelli ad alto rischio annullamento! 
Non è obbligatorio definire i nomi comuni e i gruppi di due lettere, anche se ciò fa guada-
gnare punti. 
C'è un bonus di 3000 punti per il cruciverba completo al quale si aggiungono 100 punti per 
ogni definizione appropriata. Ovviamente è possibile aggiungere delle caselle nere a quelle 
già predisposte, ma c'è una penalità del 4% del punteggio, per ogni casella nera aggiunta.             

Si consiglia di numerare le definizioni seguendo il modello usualmente adoperato per i 
cruciverba senza schema. Se, in fase di correzione, la giuria ha dei dubbi in materia di pa-

role e definizioni, sarà richiesta al capitano una prova della loro giustezza. Il più bel cruci-
verba da inventare è scelto con decisione opportunamente motivata che tiene conto, oltre 

che del punteggio assegnato, anche  dell'originalità e bellezza delle definizioni e di ogni 
altro elemento che possa contribuire alla sua estetica. 

PREMI SPECIALI PER CRUCIVERBA DA INVENTARE, Più BEL DISEGNO E BAT-
TUTA UMORISTICA Più SPIRITOSA 
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Correggi  la  poesia  

+ 100 per  errore sanato; 0 per errore non visto, -50 per corretto male o aggiunto 
Punteggio max;  1000 punti 

Solo et pensoso  

di Laura Petrarca 

 

Solo et pensoso i più desolati campi 

vo mesurando a passi tardi et spenti, 

et gli occhi porto per fuggire intenti 

ove vestigio human l’arena scampi.  

Altro schermo non trovo che mi scansi 

dal manifesto accorger de le genti, 

perché negli stati d’alegrezza spenti 

di fuor si legge com’io dentro arranchi:  

sì ch’io mi credo omai che monti et piagge 

et fiumi et boschi sappian di che tempre 

sia la mia vita, ch’è velata altrui  

Ma pur sì aspre vie né sì selvatiche 

cercar non so ch’Amor non venga sempre 

ragionando con meco, et io co·llui.  
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Correggi  la  canzone  

• 100 per errore sanato; 0 per errore non visto, -50 per corretto male o aggiunto 
• Punteggio max; 900 punti. 

In Questo Mondo Di Ladri 

Eih, in questo mondo di ladri 

c'è ancora un gruppo di amici 

che non si arrendono mai. 

Eh, in questo mondo di matti 

il nostro cuore è tradito 

da mille profeti e da quattro gatti. 

Noi, noi stiamo bene tra noi 

e ci fidiamo di noi. 

In questo mondo di ladri, 

in questo mondo di eroi, 

non siamo molto aitanti 

ma puoi venire con noi. 

Eh, in questo mondo di fessi 

viviamo solo di calcio 

e ci sposiamo le vergini. 

Eh, e disprezziamo i politici, 

e ci arrabbiamo, preghiamo, gridiamo, 

piangiamo e poi leggiamo gli oroscopi. 

Voi, vi divertite con loro 

e vi rubate tra voi. 

In questo mondo di ladri, 

in questo mondo di eroi, 

Voi siete molto importanti 

ma questa sera è per noi. 

Eh, in questo mondo di santi 

il nostro cuore è tradito 

da mille profeti e da quattro cantanti. 

Noi, noi stiamo bene tra noi 

e ci fidiamo di noi. 

In questo mondo di ladri 

Correggi la canzone 
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La Ghigliottina 
TROVA IL TERMINE CHE ACCOMUNA LE PAROLE DATE 

Soluzione esatta : 200 punti a quesito max: 1000 

GIOCO 1 
1) SOTTO 
2) CAMBIO 
3) PANE 
4) MASSAGGIO 
5) PUGLIA 
6) LISCIO 

 
GIOCO 2 

1)LEONE 
2)ACQUA 
3)FUOCO 
4)PORTO 
5)VULCANO 
6)SFAMARE  

 
GIOCO 3 

1) ATENE 
2) CUORE 
3) BUS 
4) NORMALE 
5) POLIZIA 
6) NAVE 

 

GIOCO 4 
1)COLPO DI TESTA 
2)MASCHIO 
3)GIOCO 
4)PALIO 
5)TOUR 
6)PISA 

 
GIOCO 5 

1)RACCOLTA 
2)GIOCO 
3)NAPOLETANA 
4)ATTENTI 
5)PANTALONE 
6)HEMINGWAY  
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+ 200 per  ogni quesito risolto correttamente; max 1000 punti. 
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Punti 100 per ogni abbinamento esatto. Max 1200 punti. 
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Facilitate: Punteggio max  n 1 = 1940;  n 2   = 1920;  Che cosa manca: :punti 100 a particolare 
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ARTE PULP 

Soluzione esatta 700 punti  a quesito 

RIMORSI 

Nel paese di Poca-Poca, dopo aver contratto una malattia venerea, il play boy 
Pigia-Pigia si preoccupa di contagiare il maggior numero di ragazze possibi-
le. Dopo qualche anno il becchin Vincenzo, detto l’Architetto per le sepolture 
geometriche, ha saturato il cimitero quadrato di lato 100 metri con una fossa 
ogni 4 metri sfruttando finanche il perimetro. Pigia-Pigia nel giorno dei morti 
orna  ogni tumulo con un fiore. Quanti fiori ha impiegato? 
 
 
 
 
CHI TROVA UN AMICO TROVA UN “TESORO” 

Peppe per confermare la grande amicizia con Mario contamina a sua insaputa 
l’aerosol mattutino impiegando un milione di batteri benefici del tipo pseudo-
monas aeruginosa  che si moltiplica ad ogni nuova generazione con il seguen-
te andamento: un quarto muore senza riprodursi ed i tre quarti si raddoppiano. 
Tenuto conto che un ciclo riproduttivo dura venti minuti e che una carica bat-
terica di 25 milioni  provoca il coma, dopo quanto sarà completata la missio-
ne? 
 
 
 
 
LA TURISTA 

Una vecchia tedesca obesa, flaccida e cascante (ripugnante alla vista), in cer-
ca di giovanili emozioni prende il sole in una piscina ischitana gravante su un 
materassino galleggiante per cetacei. Ad un tratto una mosca cavallina attirata 
dal senile olezzo la morde facendola rovinare in acqua per il dolore. La me-
gattera riemerge ed aspetta che passi la turbolenza idrica. Pensate che il livel-
lo della piscina sarà aumentato, diminuito o rimasto invariato rispetto a quel-
lo iniziale? [Si supponga che le pareti laterali della piscina siano sufficiente-
mente alte da contenere l’onda provocata dalla caduta) 
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I rebus incrementano del 2% il punteggio. Crittografati solo bonus, assegnati come per i cruciverba classici 

PAROLE CROCIATE 

Rebus 1 

Rebus 2 
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Rebus N° 3 

Rebus N° 4 

Calcolo enigmatico 1000 punti. I rebus incrementano del 2% il punteggio. 
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f rase  mister iosa     

Aiutino : ANNIVERSARI 

Frase misteriosa: 1000 punti; Incroci obbligati: i punteggi sono aumentati del50% rispetto ai cru-
civerba classici (Max 3150) 

N Q   Y W F I N E N T S F Q J   F U U Z S Y F R J S Y T 
  

F   Y W J S Y F   F S S N   I F Q Q F   U W N R F   H N 
  

W N H T W I F   Q F   U W J X J S E F   N S   R J E E T 
  

F   S T N   I N   U J U U J   R F L F Q I N   F Z L Z W N 
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CRUCIPUZZLE 1000 punti per la chiave 
esatta 
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500 punti per il disegno.  
Premio per il miglior disegno. 

DISEGNO DA CREARE  

FIRMA DELL’AUTORE 
 
 
________________________________________________
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BATTUTA DA INVENTARE. (PUNTI 500) 

Punti 500 per la battuta. Premio per la migliore battuta 
Pista cifrata e cosa apparirà : 500 punti ciascuno 



XXX GARA DI ENIGMISTICA A SQUADRE GIUSEPPE MAGALDI  

Art Director  L. Castaldi — G. Magaldi 
Pag 17 

 SQUADRA  

Aneddoto cifrato 1000 punti; Il confronto 150 punti a particolare trovato (da numerare in sequenza) 
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Contrassegnare le differenze con numeri progressivi su ambedue le vignette 

Il nero muove e vince. Indicare la prima mossa.  

Aguzzate la vista 100 punti per ogni errore trovato (da numerare in sequenza). Scacchi punti 1000 
Indovinelli: punti 500 ciascuno 
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Crossword 

Punteggio max 2580 
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Cornici concentriche: 15 punti a casella; bonus come per i cruciverba classici. Punteggio max 3520. 

 CORNICI CONCENTRICHE 

1                           

2                           

3                           

4                           

5                           

6                           

7                           

8                           

9                           

12                           

11                           

13                           

13                           

Inserire orizzontal-
mente le parole defini-
te nel gruppo A. Nelle 
6 cornici concentriche 
si dovranno leggere le 
parole definite nel B 

Rebus stereoscopico: 3% punteggio 
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Punteggio  max 3180 punti 
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IL BERSAGLIO 1500 punti . Scrivere in sequenza la soluzione 
SUDOKU  solo bonus, aumentati del 50 % 
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Punteggio  max 3230 punti 
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CRUCIVERBA DA INVENTARE  
VALIDO SOLO SE COMPLETO.  

 
LE PAROLE DEVONO ESSERE REALMENTE ESISTENTI, COMPRESO LE SIGLE. I GRUPPI DI 
DUE LETTERE FANNO ECCEZIONE E POSSONO ESSERE DEFINITI LIBERAMENTE. 
SI POSSONO AGGIUNGERE ALTRE CASELLE NERE  CON DECURTAZIONE DEL 4% DEL PUN-
TEGGIO (per ogni casella nera aggiunta) CONSEGUITO IN QUESTO CRUCIVERBA.  
ESEMPIO : 30 DEFINIZIONI E 10 NERE =   3000 (100 punti a definizione) + 3000 (bonus ) - 2400 
(penalità) = 3600. 

Si consiglia di numerare le definizioni come nei cruciverba senza schema. 
Definite bene i gruppi di tre lettere: sono quelli ad alto rischio annullamento.  

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1  
                      

2 

                        

3 

          

 
            

4 

                       

5 

    

  
                

6 

                

  
    

7 

      

  
                

8 

                        

Punteggio massimo = 5700 
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Gara di enigmistica 2023 
Squadra «SQUADRA» 

 
1. —————–—————— 

    Tel  —————— mail   —————–———————  

 

2. —————–—————— 

    Tel  —————— mail   —————–——————— 

 

3.  —————–—————— 

    Tel  —————— mail   —————–———————  

 

4. —————–—————— 

    Tel  —————— mail   —————–——————— 


